
a) Que fait ce programme Scratch ?

b) Traduire ce qui se passe avec un programme de calcul.

c) A quoi servent « Valeur 1 » et « Valeur 2 » ? Peut-on 
modifier ce programme pour utiliser seulement les variables 
« nombre choisi » et « résultat » ?

d) Proposer une nouvelle ligne pour remplacer les lignes 4-5-6.
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