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CH XIII géométrie dans l’espace 

 

 
 
 
 

1) Dans un repère à 3 coordonnées 
Pour se repérer dans l’espace, on utilise un repère à 3 axes. 
A l’abscisse et l’ordonnées qui permettent de se repérer dans le plan, 
on ajoute la cote (qui correspond à la hauteur). 
Ce nouvel axe est perpendiculaire au plan de base. 

M (x ; y ; z) 
 
abscisse ordonnée cote 
 
Les coordonnées des sommets du parallélépipède rectangle sont : 
A ( 0 ; 0 ; 0 )    B ( 3 ; 0 ; 0 )       C ( 3 ; 2 ; 0 )      D ( 0 ; 2 ; 0 ) 
E ( 0 ; 0 ; 2 )      F ( 3 ; 0 ; 2 )       G ( 3 ; 2 ; 2 )      H ( 0 ; 2 ; 2 )  
  

2) Sur la terre 
 
Un point à la surface de la terre est repéré par sa latitude 
suivie de sa longitude. 
Chacune de ces deux grandeurs est mesurée en degrés en précisant la 
direction. M ( 45° N ; 30° E ) 
 
Pour permettre un repérage précis, on utilise des degrés décimaux 
ou des degrés, minutes secondes. 

 
Exemple pour le collège 

LLR à Genas : 
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